
  

Schemi e Mappe. Diversi modelli 
logico-visivi per differenti usi

(Marco Guastavigna: docente università di Torino)

Le mappe, gli schemi o qualsiasi 
rappresentazione grafica nascono da 

un’esigenza di ordine



  

SCHEMI:

• Schemi a sintassi libera

• Schemi a blocchi

• Schemi per ragionare
a) Schema decisionale
b) Schema argomentativo
c) Schema per una ricerca



  

Schema a sintassi libera



  

CARATTERISTICHE
• Non ha regole di composizione logico-visive 

predefinite
• Si può adattare al contesto
• La sintassi è costruita “in progress” cioè in corso di 

lavorazione
• È lo schema più usato e comprensibile da chi lo 

realizza ma non dagli altri
SCOPO
• Vuole rappresentare i materiali con cui si entra in 

contatto per la prima volta  



  

Schema a 
blocchi



  

MAPPE
Una mappa è una rappresentazione grafica di concetti all’interno 
di una forma geometrica, collegati tra loro da linee che mettono
in evidenza una relazione attraverso parole – legame (Novak)

Le Mappe possono essere:
 Mappe mentali
 Mappe cognitive
 Mappe strutturali
 Mappe concettuali



  

MAPPE MENTALI



  

• Si usano quando bisogna apprendere in modo veloce
• Si parte dal concetto centrale per associazione scriverò altri 

concetti così come mi vengono in mente
• Si costruisce partendo da un imput esterno

CARATTERISTICHE:
• Modello visivo a “raggiera”
• Importanza della grafica

SCOPO:
• Brain – storming
• Viene costruita mettendo ciò che ho in mente io e ciò che 

hanno in mente gli altri



  

MAPPE COGNITIVE

CARATTERISTICHE
• Mappa connessionista
• Si procede o dall’alto verso il basso o da sinistra a destra
• Hanno una struttura a “reticolo”
• Possono essere usate per conoscere i prerequisiti dei ragazzi



  



  

MAPPE STRUTTURALI

CARATTERISTICHE
• Vengono costruite dal testo, quindi hanno una struttura 

oggettiva
• Vengono visualizzate con delle immagini
• Si sviluppano a partire da un tema

• Sono finalizzate a verificare le conoscenze 



  



  

MAPPE CONCETTUALI



  

CARATTERISTICHE:
• Dipendono da una domanda focale non da un argomento
• Principio connessionista
• Importanza delle etichette
• Sintassi semplice

SCOPO:
• Rappresentare e definire le relazioni tra concetti

Concetto = unità di informazione autosufficiente



  

Software per la dislessia (lettura e scrittura)
 Faciltesto; Crea libro; (Infanzia)
 Jump (lettura); Clip Claxon (lettura); Artù; (Primaria)

Per tutti:
Balabolka
 Facilitoffice
Alfa Reader (Pagamento)

Live Scribe Pen (Per la memorizzazione) 



  

Software per Mappe
 Supermappe
 Inspiration7 
Mind Manager (solo mappe mentali) 
KnowledgeManager 
 Freemind (solo mappe mentali) 
C-maps

Siti utili
• www.studioinmappa.it
• www.cstcomoicth.wordpress.com

http://www.studioinmappa.it/
http://www.cstcomoicth.wordpress.com/
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